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FONCTIONS ET SOLUTIONS TECHNIQUES ASSOCIEES
Fonction principale Fonctions techniques Solutions techniques
Doit
permettre
(Voir mission du
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Interface programmable

Alimenter en énergie électrique Energie électrique
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DESCRIPTION DU FONCTIONNEMENT

Description par logigramme

Evénements Actions
Présence ? Allumer lampe
Nuit ? Eteindre lampe

SIMULATION DU FONCTIONNEMENT

Coup de pouce

- La touche « Espace » permet de
touche [y F<Rd pressée ? ; X
P simuler la nuit

touche m pressée ? La touche « P » permet de simuler
une présence
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Possibilité d’utiliser une variable :

basculer sur le costume P T
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FONCTIONNEMENT REEL DU SYSTEME

Lire I'état logique sur la broche
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Si détection nuit : Signal = 1
Si détection jour : Signal =0
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SYNTHESE DU SYSTEME : CHRINE D'INFORMATION / CHRINE D'ENERGIE

Grandeurs Programme
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GESTION DES L'INFORMATIONS
Information : Information :
Information : Information :
Type d’information : |:| Logique |:| Analogique Type d’information : |:| Logique |:| Analogique

Information : :

Type d’information : |:| Logique |:| Analogique
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